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INTRODUCCION

La efectividad y los beneficios de la integracién de la tecnologia informadtica en
la educacion en los dltimos afios ha sido objeto de una creciente investigacion.
Asi pues, tal y como afirma Sheffield (1996), como resultado de los recientes
desarrollos en tecnologia, los ordenadores e Internet se han convertido en
las herramientas de ensefianza mds importantes en el aula de ciencias sociales.
Vanfossen (2001) puntualiza algunos de estos beneficios, como son la capacidad
de superar las limitaciones fisicas del aula, la expansién de las experiencias y el
desarrollo de la indagacién de los alumnos asi como de las habilidades analiticas
y la ampliacién de los conocimientos de los estudiantes con tecnologias visuales.
De este modo se puede considerar que la tecnologia es la infraestructura prin-
cipal de aprendizaje para los estudiantes y los ordenadores son el soporte
tecnolégico principal para lograr un aprendizaje efectivo y afianzado (Isman et
al., 2004; Usun, 2004). Del mismo modo, Whitworth y Berson (2003) sefialan
que, dentro de los estudios sociales, la tecnologia desempefia un papel importante
como herramienta de ensefianza, ya que puede tener un efecto significativo en el
funcionamiento global, politico, social y econémico de la sociedad.

Ademds, las investigaciones demuestran que las estrategias de ensefianza
apoyadas en las nuevas tecnologias e Internet poseen roles cruciales que facilitan
el desarrollo del pensamiento critico, la resolucién de problemas dentro del
aula y la capacidad de la toma de decisiones de los estudiantes (Berson,
1996; Rice y Wilson, 1999) en tanto que actualmente el principal problema
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de la educacién no es la asimilacién de un volumen enorme y cada vez
mayor de conocimientos, sino exactamente el opuesto: obtener, crear y producir
conocimiento de acuerdo con necesidades emergentes.

Hoy en dia, el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién
en la educacién presupone un cambio acerca de qué ensefiar y cémo ensefar, es
decir, el contenido y los métodos de ensefianza dentro de la forma tradicional.

Segun M.I. Zhaldak (2003), se puede definir tecnologias de la informacién
como un conjunto de métodos y medios técnicos de recopilacién, organizacién,
almacenamiento, procesamiento, entrega y presentacién de la informacién que
amplia el conocimiento humano y desarrolla sus oportunidades para controlar
los procesos técnicos y sociales.

No obstante, también es preciso sefialar algunos de los inconvenientes en
la formacién en las competencias TIC, los cuales suelen estar relacionados con
el proceso de informatizacién, el sistema de trabajo del docente con los alumnos,
los métodos de ensenanza, el método y los materiales de aprendizaje y los recursos
para docentes sobre el uso de las TIC en la ensefianza (Chen et al., 2017).

Ilomiki, L., Kantosalo, A., y Lakkala, M. (2011) sefialan que durante los
ultimos afios, la competencia digital se ha convertido en un concepto clave en la
discusién acerca de qué tipo de habilidades y conocimientos deben tener las per-
sonas en lasociedad del Siglo XXI. Se puede considerar como un concepto
politico, que refleja creencias e incluso deseos sobre necesidades futuras, y tiene
sus raices en la creencia que las nuevas tecnologias se consideran una opor-
tunidad y una solucién de crecimiento econémico (Punie, 2007;0CDE, 2010).

Asi pues, la competencia digital es el concepto mds reciente empleado con
las habilidades relacionadas con la tecnologia. Durante los dltimos afios, se han
usado varios términos para describir las habilidades y la competencia del uso de
tecnologias digitales, como las habilidades TIC, habilidades en tecnologia de la
informacién, habilidades del Siglo XX1, alfabetizacién de la informacién,y habi-
lidades digitales. Estos términos también se usan a menudo como sinénimos;
p-¢j. competencia digital y alfabetizacién digital (como ejemplo, ver Adeye-
mon, 2009; Krumsvik, 2008). La amplia variedad de términos refleja el ripido
desarrollo de las tecnologias, pero también diferentes dreas de interés que van
desde la creacién de repositorios digitales hasta el desarrollo de la programacién
informatica (Jones-Kavalier y Flannigan, 2008).

En las definiciones mds amplias y recientes, la competencia digital con-
siste no solo en habilidades digitales, sino también en aspectos sociales para
usar y comprender dispositivos digitales. La Comisién Europea (ver Punie
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y Cabrera, 2006) la ha definido la como el uso critico y factible de la tecnologia
de la sociedad de la informacién para el trabajo, el ocio y la comunicacién. Por
tanto se basa en habilidades basicas en TIC, es decir, el uso de ordenadores para
recuperar, evaluar, almacenar, producir, presentar e intercambiar informacién, y
para comunicarse y participar en redes de colaboracién a través de Internet.

Por lo tanto, el propésito de esta comunicacién es mostrar cémo pueden
emplearse las tecnologias TIC dentro de una programacién didactica. Concre-
tamente, la aplicacién de TIC se integrard dentro de la metodologia ABP, en
un proyecto programado para el segundo trimestre del curso 2° de la ESO, en
el que se ensefian los contenidos referentes a los avances cientifico-tecnolégicos
y culturales en época moderna, a través de la emulacién, mediante trabajo cola-
borativo, de una suerte de gabinete de curiosidades, como expresién y sintesis
del trabajo realizado en el aula. Ademds en este proyecto se incorporarin cono-
cimientos transversales con otras materias, como la Biologia, la Tecnologia o la
Lengua Espafiola y Literatura.

PROPUESTAS PRACTICAS

En este apartado se hace una propuesta de aplicacién de tecnologias de la
informacién y de la comunicacién al proyecto planteado para la ensefianza y
el aprendizaje de los avances cientificos y tecnolégicos en época moderna “Cuar-
tos de maravillas y gabinetes de curiosidades”. Una propuesta de Aprendizaje
Basado en Proyectos en torno a la ciencia y la cultura en época moderna. Por lo
tanto constituye una ampliacién en la que se definen las herramientas digitales
utilizadas en la elaboracién de este proyecto.

- GESTOR DE APRENDIZAJE: GOOGLE CLASSROOM

Google Classroom es una plataforma gratuita educativa de blended learning.
Entre sus funciones estd simplificar y distribuir tareas asi como evaluar conte-
nidos. Permite la creacién de aulas virtuales dentro de una misma institucién
educativa, facilitando el trabajo entre los miembros de la comunidad académica.

Ademis, sirve como nexo entre profesores, padres y alumnos agilizando todos
los procesos de comunicacién entre ellos.

A partir de una pdgina principal se van creando aulas con alumnos. En cada
una de dichas aulas el profesor puede asignar tareas con textos, audios, fotos y
videos. Al mismo tiempo puede poner avisos, crear encuestas o recibir respuestas
de los alumnos. Ademds, funciona en los mas conocidos dispositivos mdéviles y
lectores de pantalla.
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Cada alumno tiene su propio drive con capacidad ilimitada. Los profesores
pueden adjuntar archivos para que los alumnos los vean o editen. Ademads puede
incluso crear una plantilla editable.

Esta plataforma facilita el trabajo colaborativo con el uso de las TIC, ya que
los alumnos son capaces de trabajar en un mismo documento desde diferentes
ordenadores en tiempo real compartiéndolo a través de Google Drive. A su
vez,los docentes pueden ver los progresos que hacen los alumnos, comentar en
los archivos de estos o editarlos en tiempo real. Una vez entregados y evaluados,
los archivos ya no pueden volver a ser modificados por el alumno.

La reutilizacién de herramientas existentes y ya implantadas con éxito como
es Google Classroom, deberia ser la gran prioridad, puesto que minimiza costes y
tiempo de adaptacién del alumno con la aplicacién. El proyecto se presentara al
alumnado a través de este gestor de aprendizaje en la primera sesion.

- ELABORACION DE UN BLOG: BLOGGLER, WORDPRESS O TUMBLR

Uno de los sistemas mds conocidos, y un pionero, es Blogger (www.blogger.
com), ahora propiedad de Google. Crear un nuevo blog es cuestién de minutos
y ya se dispone de las herramientas bésicas de participacién: comentarios en las
entradas y trackbacks (notificacién de cudndo se cita la entrada en otro blog).

Mediante el uso de los llamados gadgets es posible configurar el blog para
que las entradas puedan compartirse en Facebook y Twitter, ¢ incluso para
que los usuarios se identifiquen al dejar un comentario con su cuenta en una
de estas redes.

Otro de los sistemas mds conocidos y utilizados es Wordpress (www.word-
press.com). Resulta también sencillo convertir este sistema en una herramienta
social compatible con Twitter, Facebook y LinkedIn. Ademads dispone de opcio-
nes para publicar directamente desde dispositivos méviles.

Uno de los mis recientes sistemas es Tumblr (www.tumblr.com ), sin
duda laaplicacién mds sencilla de todas y una de las mds atractivas visualmente.
Entre las ventajas de Tumblr estd la integracién desde el primer momento con
redes sociales, publicacién desde méviles, la integracion sencilla de herramientas
de medida, y sobre todo, la posibilidad de crear grupos para publicar en un solo
blog. Mantener un blog con multiples autores puede resultar complicado en otros
entornos. Con Tumblr es tan sencillo que se puede activar la opcién de
que cualquier lector publique, previa autorizacién del titular del blog.

La utilizacién del blog entre el alumnado se introducird en la sesién nimero 7.
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- CREACION DE CODIGOS QR: QR CODE GENERATOR
Los cédigos QR, del inglés “Quick Response code”, son unos médulos para

almacenar informacién en una matriz de puntos o en un cédigo de barras bidi-
mensional. Permiten obtener cierta informacién (una URL a una web, datos
parauna aplicacién mds especifica, una localizacién en un mapa ) tras escanearlo.

El uso mds habitual de los cédigos QR es para enmascarar una URL o
direccién web. Basicamente se necesita una URL y un generador de cédigos;
el resultado es una imagen con el cédigo. Esta imagen se puede integrar en
alguna plataforma web (como un blog de la clase, una red social educativa) o
enviarla a diferentes contactos directamente. Por supuesto, también funciona si
se imprime en papel, ya que el proceso de escaneado es exactamente el mismo
independientemente de si estd sobre una pantalla o impresa.

En internet se pueden encontrar muchas herramientas online y gratuitas para
crear codigos QR, un ejemplo de éstas seria la aplicacion QR Code Generator.

En el proyecto se utilizardn los cédigos QR para dar informacién de las inves-
tigaciones llevadas a cabo por los alumnos, integrindose en los pédsteres que
los distintos grupos tendrdn que presentar al término del proyecto.

- CONSULTA DE REPOSITORIOS DIGITALES: 3D WAREHOUSE

Una gran diversidad de material y recursos educativos pueden ser encontrados
en repositorios especializados, los cuales normalmente no contienen los materiales
en si, sino que contienen metadatos de los materiales. No obstante, un repositorio
accesible que puede ser interesante consultar para el desarrollo de este proyecto
es 3D Warehouse. Este repositorio consta de una enorme biblioteca de modelos
tridimensionales y colecciones de lugares geogrificos conocidos, edificios originales,
objetos y personas que se puede utilizar con Google SketchUp. Es una comunidad
impulsada por los usuarios, lo que significa que la gente puede subir sus propias
creaciones para uso general. Entre los objetos modelados en 3D se pueden encon-
trar en los siguientes links algunas de las mdquinas ideadas por Leonardo da Vinci:

https://3dwarehouse.sketchup.com/model/uea2f6d47-2bdc-4246-9de8-
5¢09¢2{8b110/Mecanismo-Leonardo-Da-Vinci

https://3dwarehouse.sketchup.com/model/74bb516a0d760b0743471b5e4b
dc0726/Cube-by-Leonardo-da-Vinci

La consulta de este repositorio se llevara a cabo en la sesién nimero 5, cuando
se traslada al alumnado al aula de informaitica.
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- CORUBRICKS

Por ultimo se evaluardn los diferentes proyectos a través de la aplicacién
CoRubrics, 1a cual es un complemento para hojas de clculo de Google que
permite realizar un proceso completo de evaluacién con rubricas. Sirve para que
el profesor evalie a los alumnos (o grupos de alumnos) con una ribrica y tam-
bién para que los alumnos se evalien entre ellos con una rdbrica. Sélo se
puede utilizar si alumnos y profesores estin en el mismo dominio de G suite. La
coevaluacién entre los alumnos se llevard a cabo en la dltima sesién del proyecto.

RESULTADOS

Uno de los principales resultados que se desprende del uso de las TIC en
este proyecto para la ensefianza y el aprendizaje de la Edad Moderna es su
gran versatilidad para llevar a cabo procesos de aula invertida o flipped classroom.
La introduccién de esta herramienta tiene multiples ventajas:

-El alumnado pasa a ser, desde el primer momento, el protagonista de su
propio aprendizaje. Son sujetos activos, adquieren responsabilidad, interaccionan
y participan. Tienen un alto grado de compromiso para con su propio aprendizaje.

-Tiempo extenso para revisar conceptos tedricos y usar la clase para reso-
lucién de dudas, de manera individual o incluso colectiva.

-Diversidad de alumnado atendida. El profesor encarga actividades diversi-
ficadas adaptadas a todo tipo de alumnado.

-Aprendizaje mds significativo. Menos memoria y mejora de aprendizaje
que perdure en el tiempo, que realmente les sirva para defenderse en la sociedad.

-Desarrollo de competencias mediante el uso de las TIC, trabajo cola-
borativo, autonomia del alumnado, etc.

-Aumento de la motivacién. El aprendizaje pasa a ser un proceso diver-
tido. El alumno no memoriza tanto. Adquieren habilidades, les hace auténomos
y toman decisiones.

DISCUSIONY CONCLUSIONES

Para concluir hay que destacar la gran ventaja que se desprende de la inser-
cién de la metodologia ABP en la ensefianza de las ciencias sociales, puesto que
la investigacién en ciencias sociales es el proceso sistemdtico de encontrar
una solucién a un problema (Bhattacherjee, 2012; Sekaran, 2003). Este proceso
implica el movimiento de ida y vuelta entre la teoria y la observacién en la ciencia
de las personas, los comportamientos, las sociedades y las economias.
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Por otro lado, las ciencias sociales tratan con fenémenos que a veces son
dificiles de expresar, explicar y describir de manera efectiva sin el apoyo de ima-
genes, grificos, audio y audiovisuales (Abdelraheem y Al-Rabane, 2005; Ogun-
yemi y Agbatogun, 2015). En vista de las limitaciones del método tradicional de
enseflanza de las asignaturas de ciencias sociales, que deja pocas oportunidades
para la participacién de los alumnos en las aulas, los educadores e investigadores
de ciencias sociales estin profundamente preocupados por producir docentes
que estén adecuadamente preparados para la ensefianza activa, desafiante e inte-
gradora (Thornton, 2001). Van Hover, Berson y Swan (2006) sefialan que los
educadores en ciencias sociales tienden a usar la misma técnica de ensefianza
(libros de texto, método de lectura y lenguaje corporal) a lo largo de los afios y
esperan experimentar cambios positivos sin precedentes en los resultados de
aprendizaje, mientras que la informacién no cambiado para asegurar la mejora
en el resultado esperado.

Por todas las razones expuestas anteriores, las aulas de ciencias sociales impul-
sadas por la tecnologia tienen un gran potencial de introducir a los estudiantes
en una gran variedad de oportunidades académicas ilimitadas para la conexién
global y la creacién de redes, asi como para involucrarlos activamente enten-
diendo las ciencias sociales desde la perspectiva analitica y la orientacién del
conocimiento disciplinario (Barton y Levstik 2004; Seixas 2000; Van Hover,
Berson y Swan, 2006).

Por lo tanto esta propuesta de recursos digitales interactivos puede ser util en
el proceso de ensefianza y aprendizaje de los avances cientificos y tecnoldgicos de
la historia moderna, puesto que se han descrito de forma pormenorizada cémo
pueden usarse dentro del aula, aportando ademads enlaces o7 /ine donde pueden
ser descargadas las diferentes herramientas. Asi pues el conocimiento de estos
recursos digitales debe ser introducido entre los conocimientos del profesorado
puesto que los avances tecnoldgicos cada vez tienen mds influencia en el mundo
de la educacién y la transformacién digital ha facilitado un mayor acceso a toda
clase de informacién, estando la introduccién de dispositivos digitales en el dia a
dia de las clases pricticamente generalizado.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Abdelraheem, A.Y. and Al-Rabane, A.H. (2005). Utilisation and Beliefs of Media in
Teaching Social Studies Courses as Perceived by Omani Students. Malaysian Online

Journal of Instructional Technology, Retrieved June 10,2010, from http://pppjj.usm.
my/ mojit/ articles/ pdf/April05/08-Ahmed- final.pdf.

497


http://pppjj.usm.my/
http://pppjj.usm.my/
final.pdf

Ana Luisa MarTiNeEz CARRILLO Y LoRENA ALvAREZ DELGADO

Adeyemon, E. (2009). Integrating digital literacies into outreach services for underserved
youth populations. Reference Librarian, 50(1), 85-98.

Barton, K. and Levstik, L. (2004). Teaching History for the Common Good.
Mahwah, New Jersey: Lawrence Erlbaum, pp. 55-81.

Bhattacherjee, A. (2012). Social Science Research: Principles, Methods, and Practices.
2nd Edition: USF Open Access Textbooks Collection.

Berson, M.J. (1996). Effectiveness of computer technology in the social studies: A review
of the literature. Journal of Research on Computing in Education, 2 (4),486-499.

Chen, F., Gorbunova, N. V., Masalimova, A. R., Birova, J. (2017). Formation of
ICT-Competence of Future University School Teachers. Eurasia Journal of Mathe-
matics, Science and Technology Education, 13(8), 4765-4777 https://doi.org/10.12973/
eurasia.2017.00963a

Tlomaki, L., Kantosalo, A., Lakkala, M. (2011). What is digital competence? In
Linked portal. Brussels: European Schoolnet. http://linked.eun.org/web/guest/in-
depth3

Isman, A.Caglar, M. Dabaj, F. Altinay, Z., Altinay, F. (2004). Attitudes of students toward
computers. Turkish Online Journal of Educational Technology. 3 (1).

Retrieved July 22, 2004, from http:// www.tojet.sakarya.edu.tr

Jones-Kavalier, B., Flannigan, S. L. (2008). Connecting the digital dots: Literacy of the
21st century. Teacher Librarian, 35(3),13-16.

Krumsvik, R. (2008). Situated learning and teachers' digital competence.
Education & Information Technologies, 13(4),279-290.
OECD (2010). Are the New Millenium Learners Making the Grade?. Technology use and

educational performance in PISA. Centre for Educational Research and Innovation.

Ogunyemi B.y Agbatogun, A. (2015). Integrating Technology into Social Science Tea-
cher Education in Nigeria. Teacher Education Systems in Africa in the Digital Era.

Punie, Y. & Cabrera, M. (Eds.) (2006). The Future of ICT and Learning in the
Knowledge Society. Luxembourg: European Commission.

Punie, Y. (2007). Learning Spaces: an ICT-enabled model of future learning in the
Knowledge-based Society. European Journal of Education, 42,185-199.

Rice, M. L., Wilson, E. K. (1999). How technology aids constructivism in the social
studies classroom. Social Studies, 90 (1), 28-33.

498


https://doi.org/10.12973/eurasia.2017.00963a
https://doi.org/10.12973/eurasia.2017.00963a
http://linked.eun.org/web/guest/in-depth3
http://linked.eun.org/web/guest/in-depth3
A.Caglar
http://www.tojet.sakarya.edu.tr/
Grade?.Technology

Una propuesta de recursos digitales interactivos para la ensefianza y el aprendizaje de. ..

Sekaran, U. (2003). Research Methods for Business. 4th Edition, Danvers: John Wiley
and Sons,2003.

Seixas, P. (2000). Scweigen! Die kinder! or Does Postmodern History Have a Place
in the Schools?, in PN. Stearns, P. Seixas and S. Wineburg, eds., Knowing, Teaching,
and Learning History, New York: New York University Press, pp. 19-37.

Sheffield, C.J. (1996). An examination of self-reported computer literacy skills of
pre-service teachers. Action in teacher Education 17(4),45-52.

Thornton, S. (2001). Educating the Educators: Rethinking Subject Matter and Methods.
Theory into Practice, 40(1), pp. 72-79.

Usun, S. (2004). Undergraduate students attitudes on the use of computers in
education. Turkish Online Journal of Educational Technology. 3 (2). Retrieved July 22,
2004, from http://www.tojet.sakarya.edu.tr.

Vanfossen, Phillip J. (2001). Degree of Internet/www use and barriers to use among
secondary social studies teachers. International Journal of Instructional Media 28(1),
57-74.

Van Hover, S.D., Berson, M.J., Bolick, C.M. and Swan, K.O. (2006). Implications of
Ubiquitous Computing for the Social Studies Curriculum (Republished). Contemn-
porary Issues in Technology and Teacher Education, 6(2), pp. 275- 283.

Whitworth, S., Berson, M. J. (2003). Computer technology in the social studies: An
examination of the effectiveness literature (1996- 2001). Contemporary Issues in Tech-
nology and Teacher Education, 2 (4),472-509.

Zhaldak, M. 1. (2003). Computer in mathematics lessons: a Manual for teachers. Moscow:
RNC “DINIT”.

499


Methods.Theory
Methods.Theory
http://www.tojet.sakarya.edu.tr/




	LA HISTORIA MODERNA EN LA ENSEÑANZA SECUNDARIA. CONTENIDOS, MÉTODOS Y REPRESENTACIONES
	ÍNDICE
	UNA PROPUESTA DE RECURSOS DIGITALES INTERACTIVOS PARA LA ENSEÑANZA Y EL APRENDIZAJE DE LOS AVANCES CIENTÍFICOS Y TECNOLÓGICOS DE LA HISTORIA MODERNA
	INTRODUCCIÓN
	PROPUESTAS PRÁCTICAS
	- GESTOR DE APRENDIZAJE: GOOGLE CLASSROOM
	- ELABORACIÓN DE UN BLOG: BLOGGLER, WORDPRESS O TUMBLR
	- CREACIÓN DE CÓDIGOS QR: QR CODE GENERATOR
	- CONSULTA DE REPOSITORIOS DIGITALES: 3D WAREHOUSE
	- CORUBRICKS

	RESULTADOS
	DISCUSIÓN Y CONCLUSIONES
	REFERENCIAS BIBLIOGRÁFICAS



